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ZADEVA: FUTSAL PRAVILA igre - glavne spremembe FUTSAL pravil 2022/2023

FIFA NAS z veseljem obvesca, da je pisarna FIFA COUNCIL odobrila posodobitve Futsal pravil igre. Posodobitve
vkljuujejo dolocene spremembe, specificne za futsal, hkrati pa usklajujejo PRAVILA z nekaterimi
spremembami, ki so bile nedavno izvedene v nogometu.

Glavne spremembe FUTSAL Pravil igre za leto 2022/2023
Kljug: precrtani tekst — pomeni, da je zastarel in da ni ve¢ v uporabi

PRAVILO 9. Vrata

1 - IGRISCE (...)

Priporocljivo je, da vsa vrata, ki se uporabljajo na uradnem tekmovanju, organiziranem pod
okriljem FIFA ali konfederacij, ne vkljuujejo nobenih zunanjih struktur (tj. razen vrat in
preck — npr. podpornih preck), ki bi lahko preprecile, da bi Zoga »$la« v vrata.

10. Premikanje vrat

V primeru, da igralec obrambne ekipe (vkljuéno z vratarjem) namerno ali po nesreci
premakne ali prevrne lastna vrata, preden Zoga preide ¢rto v vratih, mora biti zadetek
priznan, Ce bi Zoga presla ¢rto v vratih med obicajnim polozajem vrat.

()

Ce igralec branece se ekipe premakne ali prevrne svoja vrata in:
> Zoga ne gre v vrata ali se vrat ne dotakne, se igra zaustavi in
- Ceje bilo nenamerno (slucajno) se igra nadaljuje s sodniskim metom;
- Ceje bilo namerno se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo in
krsitelj mora biti opomnjen.
> se Zoga dotakne vrat, vendar Zoga ne preide v vrata, se igra zaustavi in:
- (e je bilo nenamerno (slu¢ajno) se igra nadaljuje s sodniskim metom
- Ce je bilo namerno se igra nadaljuje s kazenskim udarcem in igralec, ki je storil
prekrsek, mora biti izkljuen, ker je nasprotni ekipi preprecil zadetek ali ocitno
priloZnost za zadetek.
> se zoga dotakne vrat, vendar Zoga ne preide v vrata, se igra zaustavi in:
- Zoga »gre« v vrata (v celoti preide ¢rto v vratih) med normalnim polozajem
vrat, z ali brez dotika vrat, je zadetek priznan, igralec, ki je storil prekrsek mora
biti, opomnjen, Ce je bil prekrsek (premik vrat) nameren.

Spodnyji tekst je odstranjen (precrtan)




PRAVILO 5 - 3. Pravice in dolZnosti
SODNIKI Sodniki:
(....)
ustavijo igro, ¢e je po njihovem mnenju igralec resno poskodovan in zagotoviti, da je
igralec odstranjen z igriS¢a. Poskodovanega igralca, vklju¢no z vratarjem, ni dovoljeno
zdraviti na igris¢u, na igrise se lahko vrne Sele po nadaljevanju igre in mora ponovno
vstopiti na igriS¢e iz podrocja za zamenjavo igralcev svoje ekipe. Edine izjeme od zahteve
po zapustitvi igris¢a so:
> . - il bui '_

(...)
7. Video podpora
Uporaba video podpore (VS) je dovoljena le, ¢e so organizatorji tekme/tekmovanja izpolnil
vse zahteve glede protokola in izvedbe VS (kot jih doloca FIFA) in prejeli pisno dovoljenje s
strani FIFA.
Sodniki uporabijo VS, ko glavni trener ekipe (ali v odsotnosti glavnega trenerja drugi
imenovani uradni predstavnik ekipe) izpodbija odloditev v zvezi z:

» zadetek/ni zadetka

» kazenski udarec/ni kazenskega udarca

» direktni rdeci karton

> napacna identiteta (op: akterji na tekmi)
Poleg tega se lahko VS uporabi po presoji sodnikov, kadar pride do nesoglasja med
sodnikoma glede odlocitve v eni od zgoraj navedenih kategorij (situacij)
VS se lahko uporabi tudi po presoji sodnikov v naslednjih situacijah:

> zadetek/ni zadetka

> Ce kronometer ne deluje pravilno

> Ce kronometer nepravilno (ponovno) zazene/ustavi ¢asomerilec, postopa v skladu

z dolo¢bami Pravil 6 in 7

» Zapreverjanje, ali je bil dosezen zadetek

> Za potrditev, ali je Zoga presla v vrata pred zvo¢nim signalom za konec poléasa
VS vkljuc€uje eno ali vec¢ ponovitev dogodka. Sodniki bodo neposredno pregledali posnetek
ponovitve in sodnik bo sprejel konéno odlocitev. Prvotna odlocitev se ne spremeni, razen
Ce ponovni posnetek pokaZe, da je bila storjena "jasna in ocitna napaka" ali da je prislo do
"resne zgresSene situacije".

PRAVILO 6 — | 4. Rezervni pomocnik sodnika (RAR)
DRUGI SODNIK| Na-turnirir-ati-tekmevanjihKkjerjeta ¢

Po tekmovalnih pravilih se lahko imenuje rezervni pomocnik sodnika. Njegova vloga in
dolznosti morajo biti v skladu z dolocbami, dolo¢enimi v Futsal pravilih igre.

Rezervni pomocnik sodnika:
>  je—imenovan—v—skladu—s—tekmovalrimipraviliin nadomesca tretjega sodnika, ce
kateri od sodnikov ali tretji sodnik ne more zaceti ali nadaljevati vodenja tekme in
lahko po potrebi zamenja tudi casomerilca
» ves Cas pomaga sodnikom in tretjemu sodniku, vkljuéno z morebitnimi
administrativnimi nalogami pred, med in po tekmi, kot to zahtevajo sodniki




» zavzame poloZaj blizu ¢asomerilca, tako da lahko pomaga sodnikom in tretjemu
sodniku z zagotavljanjem vseh pomembnih informacij v zvezi s tekmo.

(....)

PRAVILNO 8 -
Zacetek in
nadaljevanje igre

1. Udarec
Postopek

» Sodnik vrZe kovanec in ekipa, ki dobi Zreb, se odlodi, katerigetbe napadlavprrem

-poléasy ali bo izvedla zadetni udarec v prvem ali drugem polcasu
> Ce nidrugace dolo¢eno v tekmovalnih predpisih, domaca ekipa izbere, na katera

» Ekipa, ki seje-edleéilakateri-gol-bo-napadla, ni izvedla zacetnega udarca v prvem

poléasu, izvede zacetni udarec za zaCetek drugega polcasa.

PRAVILO 10 -
Dolocanje izida
tekme

3. Udarci s kazenske tocke

Postopek

Pred zacetkom izvajanja kazenskih udarcev

(...) 5

» Ce ima ena ekipa ob koncu tekme ali podaljskov (dodatni ¢as) in pred zacetkom

izvajanja kazenskih udarcev vecje Stevilo igralcev (vkljuéno z rezervnimi igralci) kot
nasprotniki, se lahko ekipa odlo¢i zmanjsati svoje Stevilo na enako Stevilo kot
njegovi nasprotniki in sodniki morajo biti obvesceni o imenu in Stevilki vsakega
izloCenega igralca, e sploh obstaja. Vsak izloCeni igralec ni upravicen do
sodelovanja pri udarcih, bodisi kot igralec ali kot vratar (razen kot je navedeno
spodaj).

Med izvedbo kazenskih udarcev

> Ce vratar stori prekrdek in je posledi¢no udarec ponovljen, je vratar prvi¢
opozorjen za prekrsek; in Ce isti igralec stori kakrsen koli naslednji prekrsek(ke), se
ga opomni za merebitne-naslednja-prekrske,

(o)

» Ce se med izvajanjem kazenskih udarcev Stevilo igralcev ene ekipe zmanjsa, se
lahko ekipa z vec€ igralci odloc¢i zmanjsati svoje Stevilo na isto Stevilo, sodniki pa
morajo biti obvesceni o imenu in Stevilki vsakega izloCenega igralca, ¢e obstaja.
Vsak izlo€eni igralec ni upravicen do sodelovanja pri udarcih, bodisi kot igralec ali
kot vratar (razen kot je navedeno spodaj).

Menjave in izkljucitve pri izvajanju kazenskih udarcev
> lgralec, rezervniigralec ali uradna oseba ekipe so lahko opomnjeni ali izkljuéeni.

()

PRAVILO 12 -
Prekrski in neSport-
no obnasanje

1, Direktni prosti udarec
Direktni prosti udarec je dosojen tudi, ¢e igralec stori katerega od naslednjih prekrskov
> Prekrsek igre Zoge z roko, ko igralec igra z Zogo z roko in pri tem naredi svoje telo
nenaravno vecje (razen vratarja v njegovem kazenskem prostoru).

Igranje Zoge z roko
(...)
Direktni prosti udarec se izvede Ce se igralec:
» namerno dotakne Zoge z roko, na primer z gibanjem roke proti Zogi




» dotakne Zoge z roko, ko je ta (roka) napravila njegovo telo nenaravno vedje.
Smatra se, da je igralec napravil svoje telo nenaravno vecje, ko polozaj roke ni
posledica ali ni opravicljiv z gibanjem igralca v konkretni situaciji. Ko ima igralec
roko v takSnem poloZaju, prevzame rizik, da ga bo Zoga zadela v roko in bo
kaznovan.

Vratar ima enake omejitve glede igranja z Zogo z roko, kot kateri koli drug igralec zunaj
kazenskega prostora. Ce vratar v svojem kazenskem prostoru igra z 70g0 z roko, ko mu to
ni dovoljeno, se dosodi indirektni prosti udarec, vendar ni disciplinske kazni. Vendar, Ce je
prekrsek igranje z Zogo storil drugic (z ali brez uporabe rok) po nadaljevanju igre, preden se
Zoge dotakne drugi igralec je potrebno vratarja sankcionirati, ¢e s prekrSskom zaustavi
obetavni napad ali prepreci nasprotniku ali nasprotni ekipi zadetek ali ocitno priloZznost za
doseganje zadetka.

2. Indirektni prosti udarec
Indirektni prosti udarec je dosojen, e igralec:
(...)
> DoseZe zadetek v nasprotnikova vrata
o neposredno z roko (vkljuéno z vratarjem), pod pogojem, da je to nenamerno in
roka ni nenaravno povecala igralCevega telesa;
o takoj po nenamernem dotiku Zoge z roko, pod pogojem, da roka ni nenaravno
povecala igralevega telesa.

Ce igralec ne doseZe zadetka nemudoma po tem, ko se je nenamerno dotaknil Zoge z roko,
je treba igro nadaljevati, pod pogojem, da roka ni nenaravno povecala igral¢evega telesa.

()
Indirekten prosti udarec se dosodi tudi, e vratar stori katerega od naslednjih prekrskov:
()
> po igranju z Zogo, ki jo je imel vratar v posesti kjerkoli na igris¢u, se ponovno
dotakne Zoge na svoji polovici igriS¢a, potem ko jo je soigralec namenoma odigral
proti vratarju, ne da bi nasprotnik igral z njo ali se je dotaknil; ni disciplinske
sankcije proti vratarju.

PRAVILO 12 -
Prekrski in neSport-
no obnasanje

3. Disciplinski ukrep / kazen

(...)

Ce igralec ali uradna oseba ekipe pred vstopom na igrié¢e na zacetku tekme stori prekriek
za izkljucitev, imajo sodniki pravico prepreciti igralcu ali uradni osebi ekipe udelezbo na
tekmi; sodniki bodo prijavili vsako drugo nepravilno vedenje.

Ce morajo sodniki imenovanega igralca, rezervnega igralca ali uradno osebo ekipe
opomniti pred zacetkom tekme, naj to storijo ustno, namesto da pokaZejo rumeni karton,
in to po tekmi prijavijo pristojnim organom.




Ce ista oseba med tekmo stori $e en prekriek za opomin, mu sodniki dodelijo rumeni
kartonom. Vendar se to ne Steje kot prekrsek za izkljucitev, saj je to prvi rumeni karton, ki
ga je krsitelj prejel med tekmo

Prekrski za izkljucitev
Igralec ali rezervni igralec, ki stori katerega od naslednjih prekrskov, je izkljuc¢en:
> preprecitev zadetka nasprotni ekipi ali preprecitev olitne priloznosti za dosego
zadetka s prekrskom pri igranju Zoge z roko (razen vratarja v lastnem kazenskem
prostoru) ali z namernim premikanjem ali prevrnitvijo vrat (kot na primer, ko to
prepredi, da bi Zoga presla ¢rto v vratih).

Preprecitev zadetka ali oCitne priloZnosti za dosego zadetka (DOGSO

Kadar igralec prepreci nasprotni ekipi zadetek ali oCitno priloznost za dosego zadetka s
prekrSkom igranja Zoge z roko, je igralec izkljucen, kjer koli je prekrsek storjen (razen
vratarja v njegovem kazenskem prostoru).

(o)

Sledece je potrebno upostevati, ko presojamo ali gre za DOGSO situacijo:
razdaljo med prekrskom in vrati

splosna smer igre

verjetnost nadzora ali pridobi nadzor nad Zogo

poloZaj in Stevilo igralcev branece se ekipe ter vratarja

vrata so ali ne branjena

YVVVYVYVY

Ce je $tevilo igralcev napadajoce ekipe enako ali vecje od tevila igralcev branece se ekipe
(razenwratarja), ko vratar ne varuje svojih vrat in so izpolnjeni drugi kriteriji za DOGSO, se
to lahko steje za DOGSO situacijo.

Ce igralec obrambne ekipe stori prekriek, brez da bi poskusal igrati z Zogo (npr. drzanje,
vlecenje, potiskanje, brez mozZnosti igranja z Zogo itd.) in je Stevilo napadalcev vecje od
Stevila branilcev, mora to sodnik obravnavati kot DOGSO situacijo, tudi ¢e so vrata
branjena s strani vratarja.

4. Nadaljevanje igre po prekrskih in neSportnem obnasanju
(... )
Ce, ko je 7oga v igri:
> igralec stori prekrsek nad sodnikom tekme ali nasprotnim igralcem, rezervnim
igralcem, izkljuc¢enim igralcem ali uradno osebo ekipe izven igris¢a; ali
> rezervniigralec, izklju€eni igralec ali uradna oseba ekipe stori prekrsek ali vpliva na
nasprotnega igralca ali uradno osebo tekme izven igrisca:

igra se nadaljuje s prostim udarcem na tocki vzdolzne crte, ki je najbliZja mestu, kjer je
prislo do prekrska/vpliva; kazenski udarec se dosodi, ¢e gre za prekrsek za direktni prosti
udarec na tocki precne Crte, ki je najblizje mestu prekrska, ki pripada kazenskemu prostoru
storilca.




> rezervni igralec, izkljuceni igralec ali uradna oseba ekipe stori prekrsek proti
rezervnemu igralcu, izkljucenemu igralcu ali uradni osebi katere koli ekipe, se igra
nadaljuje s sodniSkim metom (glej pravilo 8).
(v....)
Ce sodniki prekinejo igro zaradi prekrska, ki ga je zagresil igralec, na zretraj—ali zunaj
igriS€a, proti zunanji osebi, se igra nadaljuje s sodniskim metom, razen Ce je dosojen
indirektni prosti udarec zaradi zapustitve igris¢a brez sodnikovega dovoljenja; indirektni
prosti udarec se izvede s tocke na Crti igriSca, kjer je igralec zapustil igrisce.

PRAVILO 13-
Prosti udarci

1. Postopek
Vse proste udarce je treba izvesti

» 7 mesta, kjer je bil prekrsek storjen, razen:
(..v... )
Ce, ko je Zoga v igri:

» posredni prosti udarci za prekrske, ki vkljucujejo igralca, ki brez dovoljenja
vstopi, ponovno vstopi ali zapusti igris¢e, ki se izvajajo s poloZaja Zoge, ko je bila
igra prekinjena, razen ce je bila igra prekinjena, ko je bila Zoga v kazenskem
prostoru, vtem primeru je treba prosti udarec izvesti s Crte kazenskega prostora
na tocki, ki je najblizja mestu, kjer se je Zoga nahajala, ko je bila igra prekinjena,
po namisljeni ¢rti, ki je vzporedna z vzdolZzno ¢rto (...) Vendar, Ce igralec stori
prekrsek izven igrisa (razen proti zunanji osebi), se igra nadaljuje s prostim
udarcem, izvedenem s tocke na precni Crti, ki je najblizja mestu prekrska;
Sestmetrovka se dosodi, Ce gre za prekrsek z neposrednim prostim udarcem in
se najblizja tocka prekrska nahaja na delu precne crte, ki pripada kazenskemu
prostoru krsitelja

(cenr)
5. Neposredni prosti udarec, ki se zacne s Sestim akumuliranim prekrskom storjenih s
strani obeh ekip (DFKSAF)

Prekrski in kazni:
5 (.
Ce se zaradi vratarjevega prekrska udarec ponovi, je vratar prvi¢ opozorjen, i Ce isti igralec
(vratar) stori kateri koli naslednji prekrsek v igri, je opomnjen za-vsak-naslednjiprekrsek—v
(.

Soigralec vratarja (ki brani) stori prekrsek

V kolikor gre Zoga v vrata, se zadetek prizna

Ce Zoga ne gre v vrata, se udarec ponovi; krsitelj je prvi¢ opozorjen, i Ce isti igralec
stori kateri koli naslednji prekrsek v igri, je opomnjen za—vsak—-naslednjiprekrSek-v
grk

> igralca obeh ekip storita prekrSek, udarec se ponovi, razen ce igralec stori hujsi
prekrsek (npr. nedovoljeno fintranje); krsitelji so prvi¢ opozorjeni, in Ce isti igralci

storijo kateri koli naslednji prekrsek v igri, so opomnjeni za~vsak-naslednjiprekrsek v

Y VYV

PRAVILO 14 - 1. Postopek
Kazenski udarec (....)

Ko je Zoga udarjena se mora vratar, ki brani udarec vsaj z delom ene noge dotikati ¢rte ak v




vratih ali za ¢rto v vratih.

2. Prekrski in kazni
(....)
Ce se, preden je 7oga v igri, zgodi nekaj od sledecega:
> Branedi vratar stori prekrsek
o Ce gre Zoga v vrata, je zadetek priznan
o Ce Zoga zgreSi vrata ali se odbije od precke ali vrat, se udarec ponovi le v
primeru, Ce je vratarjeva krsitev ocitno vplivala na izvajalca udarca;
o Ce vratar prepreci prehod Zoge v vrata, se udarec ponovi
Ce vratarjeva kriitev zahteva ponovitev udarca, je vratar prvi¢ opozorjen za prvi
prekrsek in Ce isti igralec stori kateri koli naslednji prekrSek v igri, je opomnjen za—vsak

ladii telrsiari.

PRAVILO 15 -
Udarec iz avta

1. Postopek

(v....)

Ce je udarec iz avta izveden in nato Zoga po tem, ko je bila v igri, odide z igriS¢a éeziste na
vzdolzni Crti, kjerje—bia—izvedena, ne da bi se dotaknila katerega koli drugega igralca, se
dosodi udarec iz avta nasprotni ekipi, na tocki, kjer je Zoga eb—prejSnjem—udared presla
vzdolzno Crto igrisca.

2. Prekrski in kazni

(.

Nasprotnik, ki neupraviceno moti ali ovira izvajalca udarca (vkljuc¢no s tem, da se pribliza na
manj kot 5 m, od koder naj bi se izvedel udarec iz avta v igro, ), je opomnjen zaradi
neSportnega vedenja in, Ce je bil udarec iz avta izveden, se dosodi indirektni prosti udarec v
korist nasprotne ekipe.

Ce je soigralec izvajalca udarca iz avta izven igris¢a, da bi prevaral nasprotnika ali zavzel
prednostni poloZaj, ko je izveden udarec iz avta, se udarec iz avta dosodi nasprotni ekipi,
igralec, ki je storil prekrsek, pa je opomnjen.

Za kateri koli drug prekrsek, vkljuc¢ujoc€ tudi, ¢e se ne izvede udarec iz avta v Stirih sekundah,
se udarec iz avta dosodi nasprotni ekipi.

PRAVILO 17 -
Udarec iz kota

2. Prekrski in kazni

Ce igralec med pravilnim izvajanjem udarca iz kota namerno brcne 7ogo proti nasprotniku,
da bi ponovno igral z Zogo, vendar ne na malomaren ali brezobziren nacin ali z uporabo
prekomerne sile, sodniki dovolijo nadaljevanje igre.

Ce je soigralec izvajalca udarca iz kota izven igri$¢a, da bi prevaral nasprotnika ali zavzel
prednostni polozaj, ko je izveden udarec iz kota, se vmetavanje od vrat dodeli nasprotni
ekipi in igralec, ki je storil prekrsek, je opomnjen

Za kateri koli drug prekrsek, vkljucujoc tudi, ¢e udarec iz kota ni izveden v Stirih sekundah ali
ni izveden iz kotnega loka, se Zoga dodeli nasprotni ekipi in igro nadaljuje z vmetavanjem od
vrat.




PROTOKOL za
video podporo

Protokol za video podporo
1. Nacelo

Sodniki uporabijo VS, ko glavni trener ekipe (ali v odsotnosti glavnega trenerja imenovana
uradna oseba ekipe, kot je doloceno na seznamu ekipe) izpodbija odlocitev v zvezi z:

zadetek / ni zadetka

kazenski udarec / ni kazenskega udarca
direktni rdeci karton (ne za drugi opomin)
napacna identiteta (op: akterji na tekmi)

PWiNpRE

VS se lahko uporabi tudi po presoji sodnikov v naslednjih situacijah:

b

Ce kronometer ne deluje pravilno

6. Ce kronometer nepravilno (ponovno) zazene/ustavi ¢asomerilec, postopa v skladu z
dolo¢bami Pravil 6 in 7

Za preverjanje, ali je bil doseZen zadetek

8. Za potrditev, ali je Zoga presla v vrata pred zvoénim signalom za konec poléasa (ne
glede na izjeme podaljSanja casa, da se omogoci izvedba kazenskega udarca ali
neposrednih prostih udarcev, ki se zacnejo s Sestim akumuliranim prekrskom
(DFKSAF)).

N

Uspesen pregled pomeni, da se prvotna odlocitev sodnikov spremeni, medtem ko neuspesen
pregled pomeni, da se prvotna odlocditev potrdi. Prvotna odlocitev se ne spremeni, razen ce
ponovni posnetek pokaZze, da je bila storjena "jasna in ocitna napaka" ali da je priSlo do
resne zgresene situacije".

Stevilo uspesnih pregledov, ki so na voljo vsaki ekipi, ni omejeno.

Poleg tega ima vsaka ekipa dovoljen en neuspesen pregled v vsakem poléasu tekme. Pregledi,
ki niso bili uporabljeni v prvem pol¢asu tekme, ni mogoce prenesti v drugi polcas.

Ce se za dolotitev zmagovalcev tekme igrajo podalj$ki, je vsaki ekipi dovoljen dodaten
neuspesen pregled v podaljSku. Pregledi, ki niso bili uporabljeni v drugem polc¢asu tekme, ni
mozZno prenesti naprej v podaljsek.

Ce se za dolotitev zmagovalca tekme izvajajo kazenski udarci, je vsaki ekipi dovoljen dodaten
neuspesen pregled med izvajanjem kazenskih udarcev. Preglede, ki niso bili uporabljeni med
tekmo, ni mogoce prenesti naprej v izvajanje kazenskih udarcev za dolocitev zmagovalca
tekme.

Sodniki bodo neposredno pregledali posnetek (Referees’ Review — RR) in sodnik bo sprejel
koncno odloditev.

Sodniki morajo med pregledom (RR ) ostati "vidni", da se zagotovi preglednost.

Ce se igra nadaljuje po incidentu, ki se nato pregleda, noben disciplinski ukrep, sprejet/v
zahtevanem obdobju po incidentu, ni preklican, tudi ¢e se prvotna odlolitev spremeni
(razen opomina za preprecitev ali vplivanja v obetavnem napadu ali izkljuéitve zaradi
preprecitve oCitne priloZnosti za dosego zadetka (DOGSO)).




Obdobje igre pred in po incidentu, ki ga je mogoce pregledati, je doloceno s tem protokolom.
1. Odloéitve /incidenti, ki jih je moZno pregledati

Kategorije odlocitev / incidentov, ki jih je moZno pregledati, so:

1. Zadetki
1.1 PrekrSek napadalne ekipe med pripravo napada njihove ekipe ali doseganjem
zadetka (npr. igra z roko, prekrsek itd.)
1.2 Zoga izven igre pred doseganjem zadetka
1.3 Zadetek / ni zadetka situacije

2. Dogodki v kazenskem prostoru
2.1 Prekrsek za kazenski udarec ni dosojen
2.2 Kazenski udarec neupraviceno dosojen
2.3 Prekrsek napadalne ekipe med pripravo napada njihove ekipe v kazenskem
prostoru (npr. igranje z roko, prekrsek itd.)
2.4 Mesto prekrska ( znotraj ali zunaj kazenskega prostora)
2.5 Zoga izven igre pred prekrékom

3. Direktni rdeci karton ( ne drugi rumeni karton
3.1 DOGSO
3.2 Resen prekrsek
3.3 Nasilno obnasanje, grizenje ali pljuvanje druge osebe
3.4 Napadalna, Zaljiva, zmerljiva dejanja

4. Napacna identiteta (rdeci ali rumeni kartoni)

e Ce sodniki dosodijo prekriek in nato napa¢nemu igralcu iz mostva, ki je prekriek
storilo (kaznovano), dodelijo rumeni ali rdeci karton, se lahko pregleda identiteta
krsitelja; samega prekrska ni mogoce pregledati, razen ¢e se nanasa na zadetek,
kazenski udarec ali direktni rdeci karton.

VS se lahko uporabi tudi po presoji sodnikov v zvezi z naslednjimi dogodki:

1. Ce kronometer ne deluje pravilno, dolocite, kako je treba popraviti - korigirati ¢as,
Ce se kronometer nepravilno (ponovno) zaZene/ ustavi ¢asomerilec v skladu z
dolo¢bami Pravil 6 in 7.

2. Preveri se, ali je bil zadetek doseZen

3. Preveri se, ali je Zoga presla v vrata (gol) pred zvocnim signalom ob koncu polcasa
(ne glede na podaljsek, da se omogoci dokoncanje izvedbe kazenskega udarca ali
DFKSAF)

1. Prakticnosti
Uporaba VS med FUTSAL tekmo vklju€uje naslednje prakti¢ne ureditve:

1. Naceloma bi morale kamere, ki se bodo uporabljale, pokrivati celotno igrisce, glavno
uro, vrata (oba gola) in oba kazenska prostora. To pomeni, da so potrebne vsaj Stiri
kamere: ena za vsak kazenski prostor (vkljuéno s ¢rto v vratih), ena za glavno uro in
ena za celotno igrisce.

2. Operater, ki pripravlja posnetke (RO) ima neodvisen dostop in nadzor predvajanja




vV vy e

vseh posnetkov televizijskega oddajanja tekme.

Obmocje za pregled posnetkov (RRA) je mesto, kjer sodniki pregledajo ponovni

posnetek, preden se sprejme koncéna odlocitev. Nahajati se mora blizu igris¢a in

njegova lokacija mora biti jasno oznacena.

Znotraj RRA morata biti na voljo dva monitorja (ekrana):

En monitor za RO, ki pomaga sodnikom med pregledovanjem ponovnega posnetka

En monitor, obrnjen proti igriS¢u, da sodniki pregledajo pripravljeni posnetek

RO pomaga sodnikom med pregledom tako, da na sodnikovem monitorju prikaze

posnetke, kot jih zahtevajo sodniki (npr. razli¢ni koti kamere, prilagajanje hitrosti,

ponavljanja itd.).

RO mora opraviti posebno usposabljanje, vkljuéno s seznanitvijo s Pravili futsal igre,

in pridobiti potrebno potrdilo (licenco).

Ce tehnologija ne deluje pravilno in ni na voljo odobrene rezervne opreme, VS ni

mogoce uporabiti. Takoj je treba obvestiti obe ekipi.

Ker je za opravljanje vloge RO potrebno potrdilo Licenca), lahko RO, ki ne more

zaceti ali nadaljevati tekme, nadomesti le nekdo, ki je kvalificiran za to vlogo. Ce ni

mogoce najti kvalificirane zamenjave, je treba tekmo odigrati/nadaljevati brez

uporabe VS in obe ekipi je treba nemudoma obvestiti

. POSTOPKI

Zacetna odlocitev

Sodniki morajo vedno sprejeti prvotno odloditev (vklju¢no s sprejetjem kakrsnih koli

potrebnih disciplinskih ukrepov), kot da VS ne bi bilo (razen v primeru resnih

zgresSenih situacij).

Izziv ali odlo¢itev sodnikov za izvedbo pregleda

1. Zaizpodbijanje odlocitve mora glavni trener (ali, v njegovi odsotnosti, imenovani
uradnik ekipe, kot je dolo¢eno na seznamu ekipe) takoj

o zavrteti prst v zraku; in

o obvesti tretjega sodnika ali rezervnega pomocnika sodnika o njihovi zahtevi za
pregled.

2. Tretji sodnik ali rezervni pomocnik sodnika bo obvestil sodnike o pregledu preko
komunikacijskega sistema in z dvigom »signala«.

3. Druga mozZnost je, da se lahko sodniki po lastni presoji odlocijo, da bodo opravili
pregled, kjer je primerno.

4. Ce je igra Ze prekinjena, sodniki po¢akajo s ponovnim zacetkom, da opravijo
pregled.

5. Ce se igra $e ni ustavila, sodniki prekinejo igro, ko je Zoga v nevtralni
coni/situaciji, tj. ko nobena ekipa nima dobre priloZnosti za napad.

6. V vseh primerih morajo sodniki z jasnim prikazom "TV znaka" (oris TV zaslona)
oznaciti, da bo potekal pregled.

PREGLED

1. Sodniki gredo v RRA, da si ogledajo ponovni posnetek. Pregled bosta opravila
oba sodnika, vendar bo sodnik (prvi ) sprejel konéno odlocitev.

2. Med RR bodo drugi sodniki tekme nadzorovali dogajanje na igris€u in v
tehni¢nem prostoru.

3. lgralci, rezervni igralci ali uradne osebe ekipe, ki vstopijo v RRA ali poskusajo
vplivati na RR ali konéno odlocitev, bodo opomnijeni.

4. Sodniki lahko zahtevajo razlicne kote kamere/hitrost ponovnega predvajanja,




vendar se na sploSno pocasne ponovitve uporabljajo samo za dejstva, npr.
lokacija prekrska ali igralca, tocka dotika pri fizicnih prekrskih in igranju Zoge z
roko, ali je bila Zoga izven igre (vklju¢no s situacijami zadetek / ni zadetka);
normalno hitrost je treba uporabiti za intenzivnost prekrska ali za odloditev, ali
gre za prekrsek Zoge z roko.

Za odlocditve/incidente v zvezi z zadetki, kazenski udarec/ ni kazenski udarec in
rdecimi kartoni za DOGSO bo morda treba pregledati fazo napada v igri (APP), ki
je vodila neposredno do odlocitve/incidenta; to lahko vkljucuje, kako je ekipa v
napadu pridobila posest Zoge v »odprti« igri.

Za druge primere izkljucitev (resni prekrsek ali nasilno vedenje), incidente na
kronometru in napacna identiteta igralca se pregleda samo incident.

Futsal pravila igre ne dovoljujejo spreminjanja odlolitev ko se je igra ze
nadaljevala. Vendar pa je za namene sistema VS po takojSnjem pregledu
situacije Se vedno mogoce pregledati in prvotno odloditev spremeniti, tudi ¢e se
je igra ze nadaljevala.

Postopek pregleda naj bo zaklju¢en ¢im bolj ucinkovito, vendar je tocnost
koncne odlocitve pomembnejSa od hitrosti. Zaradi tega in ker so nekatere
situacije zapletene, z vec odlocitvami/incidenti, ki jih je mogoce pregledati, za
postopek pregleda ni ¢asovne omejitve.

» Koncna odloditev in ponovni zacetek

1.
2.

Sodnik je edina oseba, ki lahko sprejme koncno odlocitev.
Ko je RR koncan, mora sodnik pokazati TV znak (obliko TV-ja) in sporociti koncno
odlocitev pred mizo ¢asomerilca in, Ce je potrebno, glavnima trenerjema obeh
ekip.
Sodnik bo nato sprejel/spremenil/preklical kakrsen koli disciplinski ukrep (kjer je
to primerno) in nadaljeval z igro v skladu s Pravili futsal igre.
Ce je prvotna odlotitev razveljavljena ali se ugotovi resen zgre$en incident, se
bo igra znova zacela v skladu s Pravili futsal igre.
Ce prvotna odlotitev ni razveljavljena, se bo igra znova zacela:

o glede na prvotno odlocitev, Ce je igra Ze prekinjena; oz

o s sodniskim metom, ¢e so sodniki ustavili igro za izvedbo RR.
Ce je prvotna odlocitev razveljavljena ali se ugotovi resen zgresen incident, je
pomemben cas, ko se je incident zgodil. Sodnik mora ¢asomerilca obvestiti o
pravilnem ¢asu, da se kronometer lahko korigira.
Ce se RR nanasa na situacijo glede kronometra, mora sodnik obvestiti
Casomerilca o pravilnem casu, da se lahko kronometer korigira.
Ko so sodniki pripravljeni na ponovno nadaljevanje igre, lahko Casomerilec
znova zazene kronometer od na novo prilagojenega (korigiranega) casa.

> Veljavnost tekme
Naceloma tekma ni razveljavljeno zaradi enega ali vec

1. napake v delovanju tehnologije;
2. napacne odlocCitve v zvezi z VS;
3. odlocitve o ne pregledu incidenta (situacije); ali
4. pregledi nepreverljive situacije
Prakticne Postavitev
smernice za futsal
sodnike in druge 5. Postavitev v situacijah ko je Zoga izven igre

uradne osebe

Najboljsi poloZaj je tisti, s katerega lahko sodniki sprejmejo pravo odlocitev in imajo




tekem

optimalen pogled na igro in igralce. Vsa priporocila glede postavitev temeljijo na
verjetnostih, ki jih je treba prilagoditi z uporabo posebnih(dodatnih) informacij o
ekipah, igralcih in dogodkih na tekmi do te mere.

Tolmacenje in priporocila

PRAVILO 5 - Sodniki

(...)

Prednost

()

Ce prekréek zahteva opomin, ga je treba dodeliti ob naslednji prekinitvi. Vendar pa je
priporocljivo, da sodniki prekinejo igro in igralca opomnijo takoj, razen ¢e ni ocitne
prednosti. Ce opomin ni dodeljen ob prvi naslednji prekinitvi, ga pozneje ni mozno dodeliti.

Ce je prekriek preprecil nasprotni ekipi ocitno priloZznost za zadetek, je igralec opomnjen
zaradi nedportnega vedenja. Ce je prekriek motil ali zaustavil obetavni napad, igralec ni
opomnjen (glej Pravilo 12 — Prednost). Vendar:

> Ce je bil prekriek storjen na brezobziren natin ali z vle¢enjem, mora biti igralec, ki je
storil prekrsek, opomnjen (glejte razdelek, posvecen 12. pravilu spodaj).

> Ce je prekriek vklju¢eval uporabo prekomerne sile, mora biti igralec, ki je storil
prekrsek, izkljucen.

PRAVILO 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Igranje Zoge z roko

Ce igralec doseze zadetek v nasprotnikova vrata takoj po tem, ko se je nenamerno dotaknil
Zoge z roko, se dosodi indirektni prosti udarec v korist nasprotne ekipe. Vendar:

> Ce zadetek ni bil dosezen in roka ni nenaravno povecala igraléevega telesa, je treba
igro nadaljevati.

> Ce gre 7oga z igrid¢a preko precne €rte igri$¢a, se nasprotniku dodeli vmetavanje od
vrat.

Ce igralec doseZe zadetek takoj zatem, ko se je soigralec pomotoma (po naklju¢ju) dotaknil
Zoge s svojo roko, se zadetek prizna.

(...)




